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KJERE 
LASER! 



Lad os bare fa det overstaet: Nej, 
der er stadig ikke afg0rcndc nyt om sal- 
get af rettighederne til Amiga-teknolo- 
gien. Som altid har det svirret med ryg- 
ter om nye k0bere, og savel Commod- 
ore UK som CEI er indtil flere gange i 
den forl0bne mined blevet udrabt til 
sejrherrer. Det eneste sikre er, at der 
endnu ikke foreligger officielle oplys- 
ninger om en endelig afg0relse, si igen 
ma vi alle vaebne os med tilmodig- 
hed... 

Mens der saledes - som en af vore 
engelske kolleger udtrykte det - spilles 
finans-skak med Commodores skasbne, 
er der trods alt stadig mange lyspunk- 
ter: Grafikprogrammer som Photogeni- 
cs og Personal Paint kommer i den ene 
nye version efter den anden, og pa 
hardware-siden skulle de f0rste 68060- 
kort snart - efter lang tids markeds- 
f0ring - komme pa. markedet. Aller- 
mest interessant er naturligvis tyske 
MacroSystems Amiga-klon DraCo, et 
multimedie- og grafik-vidunder, der i 
ktbet af nogle maneder vil g0re sin 
entre pa markedet. Jo, selv om visse 
dommedags-profeter ynder at pasta det 
modsatte, sa skorter det bestemt ikke 
pa. spasndende nyheder pa Amiga- 
omridet. 

Netop DraCo havde mange nok 
forventet at se praesenteret - om ikke 
andet, sa i en beta-udgave - pa. den 
nyligt overstiede CeBIT-messe i Han- 
nover, Tyskland. Nar man sa skulle 
lede sa grundigt efter Amigaer pa. 
CeBIT, som tilfaddet var, kan det synes 
svasrt at bevare optimismen. Det er ofte 
blevet fremf0rt i kritikken af Commo- 
dores markedsforing, at man ikke i til- 
straskkelig grad gjorde opmaerksom pa 
Amigaen pa traditionelle 'PC-messer' 
for dermed at soge at vinde nye bruge- 
re, og en lignende kritik kan synes 
berettiget over for tredjeparts-produ- 
center. 

Pa den anden side er det nasppe det 



bedst valgte tidspunkt, hvis man vil 
overbevise nye brugere om, at de skal 
satse pa Amigaen - godt et ar efter 
Commodores betalingsstandsning, og 
uden en afklaring pa teknologiens 
fremtid. Det er i dette lys, man skal se 
Amiga-firmaernes manglende onske 
om at bruge tid og ressourcer pa 
CeBIT '95. 

Endnu en kilde til bekymring kan 
vaare, at flere traditionelle Amiga-fir- 
maer er begyndt at arbejde med andre 
platforme. Saledes vil tyske VillaTroni- 
c's kommende Picasso-III-grafikkort 
ikke kun komme til Amigaen, og selve- 
ste Scala har gennem laengere tid lagt 
mange krasfter i en PC-version af sit 
beromte program. "Hvorfor overhove- 
det have Amiga, hvis man snart kan fa 
alt til PC?", vil mange sikkert sporge. 
Her er det nok pa sin plads at spise 
brod til, for ganske vist har f.eks. Scala 
tydeligvis formaet at presse vassentligt 
mere ud af PC'en end mange andre, 
men med en anbefalet konfiguration, 
der omfatter en 4. generations-proces- 
sor med superhurtigt grafikkort og 
masser af RAM, er PC-versionen stadig 
et langt stykke fra at kunne male sig 
med Amiga-versionen med hensyn til 
ydelse. Og sa er der jo stadig Amigaens 
uforlignelige multitasking... 

Det er svasrt at bebrejde firmaer 
som netop VillageTronic og Scala, at 
de langsomt s0ger andre graesgange, jo 
mere det traskker ud med en afgorelse 
af Amigaens fremtid - der er ingen tvivl 
om, at sa. snart der foreligger en officiel 
afg0relse, star endda rigtig mange fir- 
maer og enkeltpersoner klar til at give 
Amigaen den - man fristes til at sige 
'kickstart' -, den vil trasnge til. 



Christian Estrup 
Chefredakt0r 
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6 VERDEN RUNDT 

Blandt nyhederne i denne maned er et CD- 
ROM-drev med 6-dobbelt hastighed og en 
ny CD fra computer-musik-geniet Bjorn A. 
Lynne. 
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8 LYSMAGIENS LJERLING 

21-arige Tobias Biehl har netop faet forlasnget sit vikariat pa TV2's computer-grafik-afde- 
ling Lighthouse til et helt ar. Hans baggrund? Raytracing i Imagine pa en Amiga 1200! 



11 SQUIRREL 

Nej, ikke det rodbrune dyr, men derimod en SCSI-controller til 
PCMCIA-porten i en Amiga 600 eller 1200, som vi har provekort. 
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12 3D - GEOMETRIENS LEGEPLADS DEL 2 

Vi er naet til anden del i vores raytracing-kursus, og her stiftes for forste 
gang direkte kendskab med programmet Imagine. 



16 CeBIT 95 

Igen i ar afholdtes den store CeBIT-messe i Hannover, Tyskland. Vi rapporterer derfra, 
samt fra et mere hyggeligt arrangement hos VillageTronic, firmaet bag Picasso-grafikkortet. 

25 ABONNENT-DISKETTEN 

- indeholder i denne maned bl.a. en demo-version af det danske Soma Lotto. 



26 BREVKASSEN 

Vi soger efter bedste evne at besvare laesernes mange underlige sporgsmal - og de er underli- 
ge... 



28 K0NKURRENCE 

Traditionen tro kan grundige lassere vinde spil, sa lass bladet 
og vaer med! 

30 N/ESTE NUMMER 

Lidt om, hvilke artikler du kan se frem til i Amiga-Bladet num- 
mer 5. 
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END Nil 

MERE 

FOTOGEN 

Engelske Almathera er igen pa 
banen - denne gang med en opdatering 
af deres populasre tegne- og billedbe- 
handlingsprogram Photogenics, som vi 
anmeldte i nummer 2. Blandt nyheder- 
ne i version 1.1a er generelle hastig- 
hedsforbedringer, fri rotation, Photo- 
CD- og Targa-loadere, fire nye brush- 
typer og hele 1 1 forskellige gratone- 
preview-modes. 

Set hos Betafon, tlf. 3314 1233. 




AMIGA 
WORLD 
LUKKER 



Manedens triste Amiga-nyhed: En af legenderne blandt Amiga-blade, det ameri- 
kanske Amiga World - der ellers for nylig udgav sit nummer 100 - lukker, og april- 
nummeret vil blive det sidste. Forlaget IDG, der star bag Amiga World, tror ganske 
enkelt ikke pa en fremtid for Amigaen. En trist nyhed, naturligvis ikke mindst for 
de mange amerikanske Amiga-fans, men mon ikke andre er parat til at tage over - 
om ikke andet, si nar opkobet af Amiga-teknologien gar igennem? 



MER PARTY 



I sidste nummer kunne vi fortaelle om The Gathering 1995 og Saturne Party 3 - 
to muligheder for at tage til demo-party i pasken. Vil man hellere vente lidt, holder 
grupperne Razor 1911, Virtual Dreams og Triton party' et "Junction" i Linkaping, 
Sverige fra den 16.-18. juni. Med en forsteprasmie i demo-konkurrencen pa 3.000$ 
og mulighed for at bruge Fast-RAM i savel demo- som intro-konkurrencen skulle 
der vasre mulighed for et tast kaplob mellem de bedste grupper. 

Junction, do Torbj0rn Marnier, Torgilsgatan 14B, S-502 40 Boras, Sverige 

E-mail: junction @ct. se 

Fidonet: 2:203/424.23 



SPANDENDE 
NYE 

CD-TITLER 



CD-Boot er navnet pa et nyt pro- 
dukt, der gor det muligt at benytte 
naesten alle CD32-spil pa en Amiga 
1200 eller 4000 med CD-ROM-drev. 
Man kan sa for hvert enkelt spil gem- 
me separat konfiguration for joypad- 
emulering, samt ikke mindst high-sco- 
res! CD-Boot er primasrt rettet mod de 
CD-ROM-ejere, der ikke kan boote fra 
CD-ROM-drevet, idet CD-Boot 
muliggor dette. 

Ikke mindre spaendende er CD- 
Write, der gor det muligt at gemme og 
slette pa sine CD'ere! 'Wanna-be'-CD- 
producenter skal dog ikke forvente at 
kunne spare de tusindvis af kroner, en 
CD-braender koster, for CD-Write far 
det kun til at se ud som om, CD'ens 
indhold er aendret - evt. nye filer ligger 
saledes i princippet pa harddisken. Ide- 
elt, hvis man f.eks. lobende far nye ver- 
sioner af programmer, man allerede har 
pa Public Domain-CD'ere - herved 
slipper man for besvasret med at skulle 
kigge flere steder efter den nyeste versi- 
on, men kan n0jes med at lede pa 
CD'en. 

Savel CD-Boot som CD-Write 
skulle vasre ude, nar du lasser dette. 

Fribert Consult, C. T. Barfoedsvej 
2, 3.th., 2000 Frederiksberg 

Tlf.: 31879864. Fax: 31879836 



CD-ROM-DREV MED 
B-D0BBELT HASTIGHED 
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Netop som quadro-speed-CD-ROM-drev er begyndt at blive tilgamgelige 
for menneskepenge, har japanske Plextor spillet ud med verdens f0rste CD- 
ROM-drev med 6-dobbelt hastighed - hexaspeed ma det vel hedde! 

Med en overf0rselshastighed pa. 900 Kb/s kan drevet male sig med en lang- 
som harddisk. Soge- og access-tiderne pa hhv. 115 og 145 ms ligger dog stadig 
en del over harddiske, men er alligevel imponerende for CD-ROM-drev. 

Drevet er et SCSI-drev, og kommer bade i intern og ekstern udgave. Drevet 
frigives i april, og prisen forventes at ligge omkring 6.000 kroner, men skal nok 
falde, i takt med at konkurrenterne kommer pa banen med deres hexaspeed- 
drev. 
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ENDNU EN CD FRA 
BJDRN LYNNE 

Nordmanden Bjorn A. Lynne, tidligere kendt i demo-miljoet som Dr. Awesome/Crusaders, har udgivet endnu en CD. "Dre- 
amstate", som CD'en hedder, er udarbejdet gennem det meste af 1994, og som altid er coveret designet af Tobias Richter. 

I modsaetning til Bjorn Lynnes tidligere CD'ere, som primaert blev solgt direkte fra ham selv, vil "Dreamstate" ogsa blive solgt 
i engelske pladeforretninger - virkelig et andet gennembrud' for Bjorn Lynne. Dette understreges af, at softwarehuset Team 17 
har hyret ham som in-house-musiker. 

Fra Amiga-Bladet onsker vi naturligvis Bjorn Lynne al held og lykke fremover, og ser med stor forventning frem til endnu fle- 
re Team 17-produkter med Bjorn Lynne ved keyboardet. 

B]0rnA. Lynne, Schleppegrellsgt. 10, 0556 Oslo, Norge. 

Efter d. 15/4: Team 17 Software, do Bjorn A. Lynne, Longlands House, Wakefield Road, Ossett WF5 9JS, England. 



ONLINE MED AMIGAEN 

"Connect Your Amiga" er navnet pa en ny Amiga-bog, der som navnet antyder 
handler om datakommunikation med Amigaen. 'Datakommunikation' skal her for- 
stas meget bredt - blandt bogens mange emner er saledes BBS'er, netvsrk, Internet, 
elektronisk post, telefax og naturligvis de uundvasrlige modems. For hvert emne 
beskrives al hardware og software, der er nodvendig for at komme i forbindelse med 
omverdenen - eller bare naboen - ved hjselp af Amigaen. 

"Connect Your Amiga" er skrevet af Dale L. Larson, der tidligere har arbejdet 
med netvasrk hos Commodore - han har bl.a. arbejdet med Envoy - sa man er virke- 
lig i ekspert-hsender. 

Set hos Betafon, tlf. 3314 1233, tilkr. 389,- 



EN EKSTREM BACKUP 

Det sker en gang imellem, at man hzirer om et produkt og tinker: "Ja, det matte 
jo komme". Et sadant produkt er XStream fra tyske RBM Computertechnik, der 
giver mulighed for at benytte de saerdeles prisbillige QIC-80-tapestreamere (der kan 
fas ned til ca. 1.000 kroner) pa Amigaen. Hidtil har man som Amiga-ejer vaeret 
henvist til SCSI-streamere, hvoraf de billigste let koster 4-5.000 kroner. 

XStream sasttes ganske enkelt mellem Amigaens floppy- 
controller og tape-streameren, hvor sidstnarvnte kan vaere en 
Conner 250 Mxx, IOmega Tape 250 eller Conner TSM 
420. Understottelse for endnu flere streamere er pa. vej. 

Kapaciteten varierer fra 86 Mb ukomprimeret til ca. 300 
Mb komprimeret (sidstnaevnte kun pa Conner TSM 420- 
streameren), sa noget tyder pa, at der gar lidt plads tabt. 
Overforselshastigheden ligger fra 600 Kb/min til maksimalt 
1,8 Mb/min - ikke imponerende, men igen: Man far det bil- 
ligt. 

Da den medf0lgende software bestir af en pseudo-SCSI- 
device-driver, kan ethvert backup-program, der understotter 
SCSI-streamere - f.eks. Diavolo og Quarterback - benyttes. 
Prisen for XStream forventes at komme til at ligge omkring 
600 kroner. 

RBM Computertechnik, Kleinenberger Weg 2a, 33100 
Paderborn, Tyskland. 

Tlf.: (+49) 05251 640646. Fax: (+49) 05251 640655 
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AVRA! 



- vil nok vaere udbruddet fra en del, 
nar de far provet engelske HiSoft's nye 
PCMCIA-sampler af nassten samme 
navn - nemlig Aura. Sammen med den 
medfolgende software giver Aura 
mulighed for at sample i 12-bit stereo, 
ogsa direkte til harddisk. Det bedste er 
naesten, at det populaere sequencer-pro- 
gram OctaMed fra og med version 
5.02 indeholder en 16-bit sample-edi- 
tor, der er 100% kompatibel med 
Aura, og kan styre Aura, MIDI og 
Amigaens 'egen' 1yd samtidig. 

Egentlig er det bedste nok prisen - 
898 kroner ma siges at vaere ganske 
rimeligt for et produkt som Aura, 
komplet med al nodvendig software. 

Set hos Betafon, tlf. 3314 1233 
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Squirrel er en PCMCIA- 
baseret SCSI-controller 
til Amiga GOO og 1200, 
der oger maskinens 
udvidelsesmuligheder 
ganske betragteligt. 




Som bekendt er Amiga 600 og 
1200 udstyret med en intern IDE-con- 
troller. IDE-standarden anvendes pri- 
masrt til harddiske - pa det seneste er 
IDE-CD-ROM-drev dog ogsa begyndt 
at dukke op. 

I forhold til IDE er SCSI en vaes- 
entlig mere 'generef standard, og 
udbudet af SCSI-enheder et meget 
stort - udover harddiske og CD-ROM- 
drev fmdes f.eks. tapestreamere og 
scannere. Dertil kommer, at en SCSI- 
controller kan styre op til 7 enheder, 
imod AT-controllerens 2 (visse nyere 
AT-controllere kan dog styre 4 enhe- 
der). Endelig er f.eks. SCSI-harddiske 
mange gange en del hurtigere end 
IDE-harddiske - dette skal man dog 
ikke forvente med Squirrel-controlle- 
ren, da PCMCIA-porten virker som en 
effektiv flaskehals. Dette betyder ogsa, 
at selv om Squirrel bade underst0tter 
SCSI-1 og den nyere SCSI-2-standard, 
skal man ikke forvente at fa nogen 
hastighedsmEssig gevinst ud af en 
SCSI-2-harddisk. 

SULTEN EFTER PLADS 

Navnet "Squirrel" (egern, red.) skyl- 
des angiveligt, at dette dyr - ligesom de 
fleste computerejere - aldrig kan fa nok 



lagerplads. Her horer ligheden med det 
rodbrune dyr dog ogsa op. Squirrel- 
controlleren bestir ganske enkelt af et 
kabel med PCMCIA-stik i den ene 
ende og SCSI-stik i den anden, samt 
naturligvis noget software. Sidstnasvnte 
bestir, udover naturligvis en driver til 
kortet, af en speciel version af 
HDToolBox-programmet, en CD-dri- 
ver, CD32-emulerings-software samt 
software, der muliggor sampling fra 
Audio-CD'ere direkte over SCSI-bus- 
sen. 

Softwaren installeres naturligvis 
vha. Commodores Installer, og HiSoft 
skal her have ros for et fremragende 
installations-script, der pa forbilledlig 
vis checker for nyere versioner af allere- 
de installerede komponenter. 

FART - MEN IKKE TOPFART 

SyQuest-drevet, jeg testede Squirrel 
med, overforte ca. 1 Mb i sekundet, 
hvilket ma siges at vaere udmsrket, 
uden dog pa nogen made at imponere. 
Med en hurtig harddisk og noget Fast- 
RAM skulle noget fi0jere hastigheder 



kunne opnas, men som naevnt ovenfor 
er PCMCIA-porten en klar flaskehals. 

K0B - MEN CHECK F0RST! 

Som nasvnt i indledningen giver 
Squirrel ejere af Amiga 600 og 1200 
mulighed for at udvide deres maskiner 
betragteligt, og dette endda til en fan- 
tastisk lav pris. Desvaerre er de SCSI- 
bokse, man skal bruge til selve SCSI- 
enhederne, helt urimeligt dyre her- 
hjemme, men alting har jo sin pris. 

Desvasrre er der visse kompatibili- 
tetsproblemet med asldre RAM-/accele- 
ratorkort - f.eks. nasgtede Squirrel at 
arbejde sammen med mit Blizzard 
1220-kort. Det kan derfor varmt anbe- 
fales, at man - inden man kober Squir- 
rel - checker, om der kan vasre proble- 
mer med ens RAM-kort. Er dette ikke 
tilfaddet, er Squirrel uden tvivl ojeblik- 
kets bedste kandidat til at okkupere 
PCMCIA-porten. 

Squirrel er udviklet af HiSoft 
Udldn: Betafon, tlf 3314 1233 
Pris: 698,- 
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I takt med programmernes udvik- 
ling ses det tydeligt, at editorerne til 
objektmodellering bliver mere og mere 
avancerede. Nogle egner sig bedst til 
symmetriske former, mens andre er 
bedre til asymmetriske objekter. Det 
skal dog siges, at asymmetriske objek- 
ter er meget svasre at modellere, fordi 
man skal kontrollere 3 dimensioner 
istedet for kun 2. Det lyder maske ikke 
af meget, men springet er alligevel 
stort, fordi asymmetriske objekters 
struktur er meget kompleks. 

DESIGN OG MADEHOLD 

Afhasngig af ens forestilling om, 
hvordan objektet skal se ud, er det en 
god ide at bruge lidt tid pa at udtaenke 
den letteste made at konstruere det pa. 
En tendens er ofte, at man rask vaek 
smider flere og flere punkter pa, saledes 
at man til sidst sidder med si 'tungt' et 
objekt, at dets opdatering tallies i 
minutter. 

Derfor er det en god regel at fore- 



stille sig den faerdige scene, f0r man 
tager hul pa modelleringen. Ligeledes 
kan det af og til vasre smart at lave nog- 
le stregtegninger pa papir for at fa hold 
pa ideerne. Det kan endvidere hjadpe 
til at fastholde overblikket, nar man 
karer fast. Vil man f.eks. lave realistiske 
billeder, er det vigtigt at holde sig til 
realistiske former og proportioner. 

Hvis et objekt i en scene (f.eks en 
vaeglampe i et galleri) ikke er sasrlig 
synligt, nytter det ikke at g0re dette 
meget komplekst, da man alligevel ikke 
vil kunne se detaljerne. De punkter, 
man udelader, kan bruges til at g0re 
dominerende objekter mere detaljere- 
de. Dette er selvfolgelig en smagssag, 
men som almindelig bruger er det nod- 
vendigt at taenke pa RAM-forbruget, 
idet 3D-beregninger bruger enorme 
mamgder. 8-16 Mb er ikke unormalt, 
men mindre kan selvfolgelig ogsa g0re 
det. 

F0RSTE OBJEKT 

Som gennemgaende eksempel i de 
3 stadier, der almindeligvis foreligger 



ved opsaetning af en scene - nemlig 
form, materiale og scene-editering - vil 
jeg lave et rum-teleskop, der haenger 
foran en planet. Som naevnt ovenfor 
kan det vasre en hjaslp at finde et bille- 
de af et virkeligt teleskop, f.eks. fra et 
leksikon. 

Vi starter i Project-editoren, 
hvorfra scenen styres. Det er for- 
resten en god ide at lave nogle 
directories, f.eks. 'Projects' og 
'Objects', sa Imagine-directo- 
ry'et ikke bliver for rodet. En 
ting, der adskiller Imagine fra 
andre 3D-programmer, er, at 
dens editorer ikke er statiske. De 
'glemmer' de objekter, man arbej- 
der med, nar man vaelger en anden 
editor. Derfor er det vigtigt at gemme 
sine objekter, hver gang man forlader 
en editor. 

Vaslg menupunktet Project/New og 
giv et passende navn for din scene (fig. 
1). Nu har vi en logisk struktur i sce- 
nen, med en 'Stagin'-fil, der indeholder 
al information om scenen, og et 
objekt-directory, 
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hvor vi vil placere vores objekter. Ga 
derefter til Forms-editoren, hvor vores 
objekter som grundform vil blive 
modelleret. 

FORMS-EDITOREN 

Du befinder dig nu i det, man kal- 
der et ortografisk vindue - et vindue, 
der i 2D repraesenterer 3 dimensioner: 
Top, Front, Right samt et perspektiv- 
vindue, der tillader dig at betragte dit 
objekt fra en hvilken som heist vinkel. 

I hvert af de 3 vinduer, der bruges 
til editering af et objekt, er det muligt 
at styre en enkelt side af et objekt. Det 
er saledes ikke muligt at gore en skak- 
brik firkantet, hvis den i toppen er for- 
met rund. Derfor er det vigtigt at sikre 
sig, hvilken form objektet vil fa set fra 
oven, og ikke blot koncentrere sig om 
siderne. Forms-editoren er meget kom- 
pleks og nok svasr at bruge, specielt til 
asymmetriske former, men efterhanden 
bliver denne editor uundvasrlig, fordi 
man i stedet for at integrere mange 
forskellige objekter har mulighed for at 
skabe en utrolig kompleks form i et 
objekt. 

Normalt er proceduren, at man 
starter med at forme toppen (der gen- 
tager sig ned igennem objektets front- 
og sidepunkter) og derefter arbeder 
med front og side bagefter. Det er dog 
muligt vha. de sakaldte Key's f.eks. 
at fa en cirkel til at blive firkantet, 
men i vores tilfelde bliver det 
ikke nodvendigt at bruge 
denne teknik, da tele- 
skopet er rundt fra 
top til bund. 

Alle objekter i 
Forms-editoren 
skabes ud fra en 
kugles grundform, 
der reprsesenterer 
de antal punkter, 
man har valgt, 
objektet skal best! 
af. Her er det igen 
vigtigt at huske pa, at 
det ikke altid er nodven- 
digt med mange punkter. 

De linjer, der 
viser sig, nar 
man hiver 
i eller til- 
fojer nye 
punkter, 



er hjaslpelinjer, der viser, hvor de tilsva- 
rende punkter i det andet vindue er 
placeret. Det er ikke muligt at have 
forskelligt antal punkter i hojre og ven- 
stre vindue. 

LET'S GO 

Et teleskop bestar groft sagt af 2 
dele, teleskop og solceller. Teleskopet 
bestar igen groft sagt af et ror med 



fig. 2 og luk requesteren. Herefter er 
det vigtigt at fortaslle editoren, at vi har 
tasnkt os at forme henholdsvis hojre og 
venstre side pa en gang, fordi et tele- 
skop er symmetrisk. Vaslg Symmet- 
ry/90 Degree, der betyder, at vores edi- 
tering af front-punkterne spejles 90 
grader og pafores den anden sides 
punkter. Vores grundobjekt er nu klar 
til at blive formet, men selv om man 




Et klasselokale med traditionelle horde og stole er en forholdsvis simpel scene at 
opbygge. 



optiske linser, hvor solcellerne sam- 
menssettes af en ydre ramme samt cel- 
ler. Vi skal derfor mest koncentrere os 
om 4 elementer for at modellere et 
teleskop. 

HOVEDSEKTIONEN 

Vadg Object/New. Der fremkom- 
mer nu en requester (fig.2), der tillader 
dig at sammensaette grundobjektet. 
Ligeledes er det her, man bestemmer 
over hvilke akser, man vil styre sine 
punkter, men som ovenfor beskrevet er 
Forms-editoren meget kompleks og vil 
krasve langt mere plads at forklare. I 
stedet vadges X-Y Cross-Section, der 
bestemmer, om man vil modellere i 
hojden eller i dybden. Valget afhaenger 
af, hvilket objekt man vil forme. 

Indtast derefter vasrdierne som pa 



kan editere meget prascist, er det tit en 
fordel at bruge grid-lock-metoden, sa 
punkterne Uses fast til et gitter. 

Tryk pa front-vinduet, saledes at du 
far storre overblik, og sset derefter grid- 
storrelsen (Display/GridSize) til 2.5. 
G0r samtidigt gitteret synligt (Dis- 
play/Grid OnlOff). Zoom evt. lidt ind 
pa punkterne (Display/Set Zoom = 2) 
for at fa mere arbejdsplads (sa knajkker 
vi kurver! -red.). 

Tag fat i punkterne og ryk lidt 
rundt med dem, indtil du har faet 
foling med editeringen. Anbring nu 
punkterne som pa fig. 3 og lag sasrligt 
masrke til, at linjerne ikke er lukkede i 
bunden. Fig. 3 illustrerer, hvordan 
bundpunkterne samles til et punkt, 
hvilket i starten godt kan virke forvir- 
rende, fordi punktet 'forsvinder'. Det 
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Fig. 1 : Project Editor. Start med at abne et nyt projekt, sale- 
des at du far hold pa dine objekter. Project-editoren er sale- 
des stedet, hvor rendering og anden kontrol foregar. 



Fig. 2: Forms Editor. Med requesteren Object/New genere- 
res et grundobjekt bestaende af ens valgte punktantal. Det 
er ogsa her, man definerer, hvilken akse man vil forme sit 
objekt over. 



er netop vigtigt at holde samlingspunk- 
terne ved bunden 100% centreret, da 
materialet her ellers kommer til at 
fremsta med et hul i bunden af telesko- 
pet. 

En anden god ting at laagge maerke 
til er, at vi starter med at markere for- 
men for teleskopet (for at fastsaette de 
mest dominerende kanter uden for 
mange punkter) og derefter tilfojer 
(vha. Mode/Add Points) de resterende 
detaljer. Denne metode er saerlig god, 
hvis man ikke er 100% sikker pa 
objektets faerdige form, og sparer der- 
ved en for unodig editering af mange 
punkter. 

Efter 'grov-editeringen' tilfojes (vha. 



Mode/Add Points) flere punkter til 
objektet. Forestil dig nu, at punkterne 
pa objektet alle ligger pa en lang snor. 
Nar du vil tilf0je et punkt mellem to 
andre punkter, skal du derfor vedvaren- 
de trykke venstre museknap og derefter 
placere det nye punkt. Denne procedu- 
re gentages, indtil du har naet en vis 
lighed med punkterne pa fig. 4. Gem 
objektet (Object/Save) i dit projekts 
object-directory under navnet Tele- 
skop. Forms. Husk i det hele taget at 
gemme af og til, gerne under forskelli- 
ge navne, da man ofte vil springe tilba- 
ge til et tidligere objekt. 

Vi gar nu fra den runde hoveddel til 
de firkantede solceller. 



SOLCELLERNE 

Vadg Object/New og indtast data 
som vist pa fig. 5. Laeg maerke til, at vi 
kun behover 4 toppunkter for at danne 
rammen for cellerne. Luk requesteren 
og vaelg en gitterst0rrelse pa. 10 til den 
grove editering, dog stadig med 90 
degree som editeringsmetode samt 
gridlock, idet vi skal arbejde med et 
objekt, der kraever precision. Lad top- 
vinduet fa fuld storrelse og placer 
punkterne som pa fig. 6. 

Efter den grove editering forbedres 
gitterets oplosning (Display/Grid Size 
= 2.5). Ga derefter til frontvinduet og 
placer punkterne som pa fig. 7. Heref- 
ter vaslges en ny symmetri (Symmet- 



Fig. 5: Drtografisk vindue. Vi skal nu til at definere vores 
grundobjekt for solcellerne. Laeg maerke til, at der kun bru- 
ges 4 punkter til at forme toppen. 



Fig. G: Top View. 'Grid Lock' hjaelper os til at fa punkterne til 
at ligge 1 00% symmetrisk. Man kunne evt. tilfoje et ekstra 
punkt i hvert hjorne for at modvirke skarpe hjorner, hvilket 
bedst gores med et mindre grid og 'Add Point'-funktionen. 




^Jl..L..J^:«^~:...Ji5Sl..k5^.i;..;.... 
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Fig. 3: Front View. Her ses en profil af vores punkter, der 
udgar den grove form for teleskopets midtersektion. Leeg 
mserke til side- og hundpunkternes position. De markerer, 
hvor vi vil tilfaje yderligere detaljer. 




Fig. 4: Front View. Vores grove profil har efter tilfajelsen af 
punkter taget form til et detaljeret objekt. Lag bl.a. maerke 
til, at jeg i toppen har tilfojet nogle punkter, saledes at kan- 
terne ikke bliver sa 'computeragtigt' skarpe. 



P'n, 



ry/Both) til editering af hojre side. 
Denne editeringsma.de har den fordel, 
at man kun asndrer punkterne i et vin- 
due af gangen. 

Ga ind i vinduet (gerne fuld storrel- 
se) og zoom lidt ud. Placer nu punkter- 
ne som pa fig. 8, og husk at lade de 2 
inderste punkter forblive samlet som 
pa fig. 7. 

Vi har nu dannet rammen for sol- 
cellerne, der gemmes (f.eks som Solcel- 
ler. Forms). 

En enkelt solcelle-ramme er nok til 
at lave et sxt solceller, fordi vi nasste 
gang kan kopiere og yderligere forbed- 
re dem med andre funktioner i Detail- 
editoren. 



N/ESTE NUMMER 

Halvdelen af et vellykket 3D-gene- 
reret billede ligger i overfladerne. Der- 
for vil vi nasste gang koncentrere os om 
Detail-editoren, hvor objekternes over- 
flader skabes. Du vil saledes fa brug for 
objekterne, du har modelleret i Forms- 
editoren, og forbedre dem yderligere 
(husk, at Forms-editoren kun er til de 
grundlasggende former). Du lasrer, 
hvordan man 'brush-mapper' (bruger 
IFF-billeder som overflader) ordentligt. 
Derfor vil det vasre en fordel, hvis du 
har et tegneprogram som f.eks. Deluxe 
Paint, da du selv skal tegne overflader- 
ne. 



Fig. 7: Front View. Vi placerer punkterne med samme bred- 
de som top-punkterne. Sadan sikres det, at frontpunkterne 
ikke afviger fra toppens form. Det er muligt at gore objektet 
bredere ved at age afstanden mellem frontpunkterne. 



Fig. 8: Right View. Nojagtigt som i Front-editoren gives 
punkterne den dybde, vi har defineret i Top View-editoren. 
Igen kan objektets dybde ages eller formindskes. Efter skift 
fra '90 Degree'- til 'Both'-symmetri pavirker vores editering 
kun denne side af objektet 



CeBIT 



I dagene 8.-15. 
marts var Hannover, 
Tyskland igen ram- 
men am verdens 
ledende udstilling am 
informationsteknolo- 
gi og tele-kommuni- 
kation - CeBIT 95 




Med over 6.000 udstillere i 23 hal- 
ler burde der va?re noget for enhver 
smag. Fakrisk er man - i modsaetning 
til pa de, sammenlignet med CeBIT, 




Man trrjr det er lagn - men det er et SyQuest-drev i 
PCMCIA-storrelse. 



pygmy- agtige MikroData og Kontor & 
Data i Bella Center herhjemme - i 
usasdvanlig hoj grad nodt til at plan- 
lsegge sit CeBIT-beseg ganske grun- 
digt. Med fornasvnte 6.000 udstillere 
og en varighed af messen pa 8 dage 



gange 9 timer giver lidt hovedregning, 
at man i gennemsnit kan tillade sig at 
bruge ca. 43 sekunder pa hver stand - 
ikke meget, specielt ikke hvis man ger- 
ne vil opsnuse alt, der er nyt og spsend- 
ende. 

PC-SCALA MED 
'AMIGA-OS' 

Efter at have anskaf- 
fet det officielle udstiller- 
katalog - formedelst 130 
kr.! - sogte Deres 
udsendte naturligvis 
med lys og lygte efter 
Amiga-telaterede firma- 
er, men desvaerre stort 
set uden held. Et sted 
prassenteredes Lig- 
htwave 3D og 
Aladdin, men det 
var tydeligt, at 
hovedvasgten la 
pa PC- og 
Silicon 
Graphics- 
versionerne. 
Det mest oplagte 
Amiga-firma - Scala - var 
dog naturligvis tilstede 
pa en messe, der i den 
grad havde den forslidte 
frase 'multimedie' som 



'overskrift mellem linjerne'. Havde 
man habet pa at se en prassentation af 
den nye Scala MM400, og dermed en 
fremragende demonstration af Amiga- 
ens kvaliteter, blev man dog nok skuf- 
fet. Scala havde nemlig valgt at hellige 
standen og pfassentationerne til Scala 
MM 100 til... PC! Ikke at det kunne 
komme som nogen overraskelse, i 
betragtning af den tid, der efterhanden 
er lagt i at udvikle PC-versionen - her- 
under et specielt, objekt-orienteret 
multitasking-operativsystem, udviklet 
af flere af arkitekterne bag Amigaens 
operativsystem, hvilket Scala da heller 
ikke lasgger skjul pa i den 
omdelte brochure. 
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IRRTUM INSIDE? 

Det skal erkendes, at Scala MM 100 
til PC umiddelbart virkede imponeren- 
de, specielt hvis det virkelig - som man 



PCMCIA-harddiske. 

Mest imponetende var et 
PCMCIA-SyQuest-drev til flytbare 
harddiske. Selve drevet er et alminde- 




SCALA var ude med de stare armbevaegelser. 



pastod - k0rer pa en 386 med 4 Mb 
RAM. Man var dog ikke bleg for 
anbefale en 486 DX2/66 med 8 Mb 
RAM og lokalbus-grafikkort, og sel 
denne kraftige konfiguration var aben- 
bart ikke nok til prassentationen, hvor 
man benyttede en 90 MHz Pen- 
tium (OK - I slipper for vittig- 
heder i denne omgang! -red.)- 

Dette princip - at praesente- 
re et program med en vssent- 
ligt kraftigere konfiguration 
end selv den anbefalede - var 
Scala dog bestemt ikke ene 
om. Men igen - det korte gan- 
ske flot, og indslagene om 
MPEG-video og home-shopping var 
- specielt for sidstnaevntes vedkommen- 
de - noget, man ikke er vant til at se fra 
den kant. Det er mig dog en kilde til 
evig forundring, hvorfor man ikke 
snart udskifter de mange grimme 2- og 
4-farvede animationer med noget mere 
tidssvarende, men hvad - jeg er jo hel- 
ler ikke saslger. 

SYQUEST-CHOKOLADE? 

Et af de helt store hits pa CeBIT 
'95 var PCMCIA- udvidelseskort af 
enhver type. De tider, hvor PCMCIA- 
kort kun var RAM-kort og fax- 
modems er ovre, og flere harddisk-pro- 
ducenter prassenterede da ogsa 



saledes grinende, hvordan disken passe- 
de perfekt i et stykke After 8-papir! 
Det forlyder i den forbindelse, at fir- 
maet bag After 8 vil begynde at mar- 
kedsfore sine assker som SyQuest- 
diskbokse... 

Skal man komme lidt malurt i 
basgeret, kan man for 0vrigt undre sig 
lidt over, hvorfor selv 5 l/4"-diskene 
fra SyQuest kun fas i storrelser op til 
200 Mb, nar man nu kan lave sa sma 
80 Mb-diske - men det er en helt 
anden historie! 

MULTIMEDIA MY XXX! 

Det ville vaere en overdrivelse af for- 
mat at pasta, at flertallet af udstillerne 
pa CeBIT '95 reprassenterede nogen 
saerlige nyheder eller former for 
nytasnkning. Overalt sis CD-ROM- 
drev (f.eks. Plextors hexa-speed-drev, 
som du kan lasse om i Verden Rundt i 
dette nummer), lydkort, stor- 
skaerme og i det hele 




udgaver 
- er natur- 
ligvis endnu min- 
dre. At den maksimale 
sogetid er pa 25 ms og over- 
forselshastigheden er pa 1,3 Mb/s 
g0r ikke produktet mindre imponeren- 
de. 

Diskene er for evrigt nogenlunde 
pa st0rrelse med et stykke After 8-cho- 
kolade - udstilleren demonstrerede 
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DEN ELEKTRONISKE LANDSBY 

Midt i 'CeBIT-ugen' inviterede tyske VillageTronic for- 
handlere, udviklere og presse til en lille 'hygge-aften' i 
sine lokaler uden for Hannover med buffet, tysk 0I og 
informationer om kommende produkter 

Arrangementet skyldtes ikke mindst, at firmaet i ar 
kan fejre sit 10-ars-jubilEeum. Man 'slap' da heller ikke 
for en gennemgang af firmaets historie, fra starten i 
1 985, hvor produktet var noget sa revolutionerende som 
en reset-knap til Commodore 64, og frem til i dag, hvor 
man arbejder frem imod at kunne frigive 3. generation 
af det populeere Picasso-grafikkort ved det egentlige 
jubileeum til oktober. 

PICASSO LEVER - I AMIGAEN 

Picasso-Ill byder pa mange spaendende nyheder, 
bl.a. indbygget flicker-fixer og et PCI-interface til MPEG 
og M-JPEG-moduler. Kortet vil som sagt blive frigivet i 
oktober (om alt gar vel), f0rst pa Amigaen, men som 
noget nyt vil kortet ogsa blive udviklet til 'andre platfor- 



me', som direktor og stifter Hubert Neumeier formulere- 
de det - heri kan man sa laegge, hvad man vil. 

Arrangementet var ganske velbes0gt af 'Amiga-pin- 
ger', og vi fik bl.a. lejlighed til at tale med Michele Batti- 
lana fra italienske Cloanto - firmaet bag Personal Paint, 
som vi anmelder I nasste nummer. Michele Battilana 
kunne fortaelle saerdeles spaendende nyt om den kom- 
mende version 7.0 - bl.a. far programmet et laenge ven- 
tet og onsket ARexx-interface. Vi skal dog ikke forvente 
at se noget til Personal Paint 7.0 det forste halve ars tid. 

Alt i alt stor ros til VillageTronic for - i mangel af 
egentlig Amiga-tilstedevasrelse pa CeBIT '95 - at give 
Amiga-folket chancen for at nrodes i en hyggelig atmos- 
fasre efter en stresset rnesse-dag. 



hvad 'multimedie-hjertet' kunne 
begsere. Og sa - naturligvis - adskillige 
prassentationer af den kommende 
Windows '95, der endelig giver PC- 
ejere adgang til nogle fa af de features, 
mange andre har haft i 1 0-20 ar. 




2.5" > 3.5" Harddisk 


190,00 


installationskit 




3.5" Disk DD NN 


3,25 


pr. 100 


292,50 


3.5" Disk HD NN 


3,50 


pr. 100 


315,00 


3.5" Diskdrev A-500 intern 


575,00 


3.5" Diskdrev extern m. bus/af. 


660,00 


Competition Pro 5000 joystick 


145,00 


Competition Pro Star-mini 


170,00 


joystick 




Memorymaster til A1 200/1 MB 


1230,00 


VECTOR 1200 Rambo 8mb m. 4mb 


2650,00 


51 2 Kb ramudv. til Amiga 500 


335,00 


1 MB ramudv. til Amiga 500+ 


555,00 


1 MB ramudv. til Amiga 600 


560,00 


Stovlag, ragfarvet A-500/600/1200 


45,00 


Stromforsyning til A-500/600/1 200 


535,00 


Kickstart v.1 .3 rom-kreds 


355,00 


Kickstart v.2.04 rom-kreds 


370,00 


Kickstart v.2.05 rom-kreds 


635,00 


Kickstart v.3.1 kreds (A500/2000) 


450,00 


Kickstart v.3.1 kreds (A1 200/4000) 


590,00 


Alfa Power Controller til AT-HD 


1210,00 


GVP turboboard 1230 40MHz/0/1 mb 


2725,00 


Keen mus til Amiga 


105,00 


Zydec mus til Amiga 


195,00 


Vector mus/joystick omskifter 


155,00 



Maxtor 3.5 AT Harddiske: 
420 MB/1500,- 540 MB/1750,- 
Aztech CD-rom dual speed 990,- 
Mitsumi CD-rom FX001D: 1140,- 
Epson Stylus 800 printer: kr. 2640,00 

og mange andre produkter 
ring efter vor prisliste 

ABSALON DATA 

Vangedevej 21 6A 
2860 Saborg 
Tlf. 31671193 FAX: 31671197 
Ma. -Fr.: 14 -18 Lo.: lukket 

Forbehold for udsolgte varer og trykfejl 
Priser pr. 25/1 -95 



Slg 

kunne man 



I et sadant 
lodighedshorn 
mange mader ens tek- 
nologi fandt fiere 
udstillere det da ogsa 
nodvendigt at bruge 
beskidte tricks for at tiltraskke 
opm£erksomhed - et sted 
saledes folge Mr. Beans oplevelser pa 
en storskasrm, et andet sted var opstil- 
let en racerbane, og overalt kunne man 
vinde - eller endda fa foraerende - bade 
det ene og det andet, blot ved at afie- 
vere et vi- 
sitkort. Savel 
CeBIT's st 0 r- 
relse som 
lasngde har 
vaeret kritise- 
ret hardt, og 
med hensyn 
til det sidste 
har arrang0- 
rerne allerede 
taget konse- 
kvensen og 
forkortet Ce- 
BIT '96 med 
en enkelt dag 
i forhold til i 
ar. En halve- 
ring af tiden 
og 50-70% 
mindre plads 
ville dog, efter 



Nogenlunde sadan sa den fremviste alfa-version af 
Picasso III kortet ud. 



Deres udsendtes ydmyge mening, va;re 
mere passende, specielt for det overblik 
over markedet, som rigtig mange be- 
sogende kommer for at fa. 

Og sig sa allesammen efter mig: 
'M-U-L-T-I-M-E-D-I-A' - ja, det er da 
en forslidt frase, ikke? 




Ar 

Varighe 

Besogende 



age a 9 timer 
Over 600.000 
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Vi saetter ikke ret hoj pris 
pa vore produkter... 



059 . 00 
19$ , OQ 

mrno mm 



Cannon Fbdd#f% 




Det kendte CD-32 actionspil 



Toshiba XM-52 




AH J 



SCSI CD-ROM drive, Triplespeed, 190 ms random access, 510 kB transfer rate (sustained) 



34c, t)fl 

520, 00 



...det saetter vote kunder 
ill gengaeld pris pa ! 



Vi beklager, hvis resten af priserne i 
denne annonce er svaere at laese, og 
henviser til det nye katalog fra: 



FRIBERT CONSULT 

C.T. Barfoedsvej 3 - 2000 Frederiksberg 
Tlf. 3 1 879864 - Fax/BBS 3 1 879836 



CD-ROM til enhver lejlighed 



D .1 



ter 




EPIC DATA 

0sterlyngvej I - 4500 Nykobing Sj. 
"Tlf. 59931025 - Fax 59932054 



CD-32 til enhver ulejlighed 



3,99, DC 




™t er 2Qfio . — 

»"« >n uten(ar 3 "Wd 



Kun en overlevende fra MAD ven- 
der tilbage, og han nar lige akkurat at 
berette om en vis Psyko-maskine (Gud 
fader bevares!), f0r han ander ud. Et 
endnu mere specielt korps bliver kaldt 
ind - et korps som er kendt under nav- 
net Skeleton Krew. 

INTET NYT UNDER 
SOLEN 

Som medlem af 
Skeleton Krew er din 
opgave at ops0ge og til- 
intetg0re den sakaldte 
Psyko-maskine. Din S0gen star- 
ter pa jorden, derefter gar turen til 
Venus, Mars og endelig planeten Psy- 
ko genesis. 

"Bag det tynde plot gemmer 
sig et endnu tyndere spil" 

I manualen kan man finde nogle 
kryptiske hints - som (desvasrre) er 
karakteriserende for Skeleton Krew - 
sasom: Skyd pa alt, der bevasger sig og 
det hjadper ikke at grasde. 

Bag det tynde plot gemmer sig et 
endnu tyndere spil. Man starter med at 
vadge sin identitet mellem Spine, Rib 
og Joint (han-, hun- og kajmpecyborg), 
og herefter er det ellers bare at fyre los. 
Valget af vaben star mellem en plasma- 
blaster og bomber (punktum!). Det 
kunne tyde pa, at Core Design har haft 
visioner om et hardtpumpet, rent acti- 
on-spil uden alt for mange dikkedarer, 
men Skeleton Krew er uheldigvis ble- 
vet noget nasr kedeligt. Energi, ammu- 
nition og vaben, som almindeligvis er 



obligatoriske begreber i spil af denne 
type, ser man ikke noget til i Skeleton 
Krew. Det eneste, man kan finde, er 
penge=point. Ammunitionen slipper 
aldrig op, hvil- 




ket i reali- 

teten betyder, at der ikke er noget til 
hinder for at vade igennem bane efter 
bane stroende om sig med bomber. Til 
gengadd er der ikke noget, der hedder 
save- eller passwordfunktion, hvilket 
medforer, at man rvinges til at starte 
helt forfra, hvis man f.eks. mister sit 
sidste liv pa den sidste bane... 

RENDYRKET HIP-HOP & VEL- 
DREJEDE PIXELS 

Grafikken i Skeleton Krew er ken- 
detegnende for Core Design, dvs. fiot 
og tegneserieinspireret. Begivenhederne 
ses skrat oppefra og udspiller sig i et 
futuristisk og veltegnet miljo. 

En ny ide er det trods alt blevet til i 
Skeleton Krew. Nar fire-knappen hol- 
des nede, er overkroppen 'last fast', 
mens man skyder. Dette betyder, at 
man kan skyde i en retning og samtidig 
ga i en anden retning. Det krasver lidt 



trasning at vasnne sig til denne styre- 
form, men det kan vasre ret effektivt, 
nar man ftarst har fanget teknikken. 
Kan man ikke vasnne sig til denne 
metode, er der mulighed for at vadge 
den 'traditionelle' styre-form, hvor man 
skyder i samme retning, som man 
gar. Imellem hver bane oser det 
i af hojttalerne med ren 
hip-hop, som kendere 
vil rokke i takt til. 



TO BUY OR NOT TO 
BUY.... 

Skeleton Krew er not, halv- 
kedeligt, og spilmasssigt utidssvarende. 
Faktisk kan man sige, at man med Ske- 
leton Krew er gaet et skridt tilbage 
indenfor genren, og er du vild med 
denne type spd, vil jeg vove den 
pastand, at du far meget mere ud af at 
kobe f.eks. The Chaos Engine eller Ali- 
en Breed II. 



Format : A1200 (findes ogs& til CD32) 

Harddisk : Nej 

Udgivet af : Core Design 

Udlan : Betafon, til 33 14 12 33 

Pris : 299,- 

IjJiJLr JJi : 92% 
LYll : 86% 
nAj<l±}>LAl: 56% 
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'Warning! Missile locked 
on! -Repeat! Missile 
locked on!'. Av 
min arm, de 
har opdaget 

mig! Jeg ma hellere affyre 
nogle flares og smutte ned i lavere hojde, sa de ikke 
kan se mig pa radaren....Ups! - Forkert spil! 



SWCVrfSF 



'Frrom Deutschland mit love!' (Ra- 
ta-ta-ta-ta-ta-ta) Av min arm, det er 
baron von Richthofen! Jeg ma lave en 
Immelmann-vending og tage kampen 
op. Hvis jeg er manden, der stopper 
Richthofen, opnar jeg heltestatus hos 
de allierede og respekt hos fjenden... 

Dawn Patrol foregar under 1. Ver- 
denskrig og er ment som en hyldest til 
denne fascinerende epoke. 
Dengang man fra sit 
fly kunne se far- 
verne i fjendens 
halstorklasde, 
og hvor man 
matte manovre- 
re hele maski- 
nen blot 
for at 

/ ; asfid • 



AM 




re sigte. Piloten var et med sit fly. Her 
har du chancen for at sastte dig i cock- 
pittet i et af ialt 1 3 af historiens aeldste 
kampfly. Disse inkluderer (naturligvis) 
fly som 'SE5' - hvilket var en af Eng- 
lands storste flysucces'er under 1. Ver- 
denskrig - og Tysklands 'Fokker Dr. I', 
som specielt Den R0de Baron var med 
til at gore beremt. 

SPILLET (BOGEN) 

Rowan Software betegner selv 
Dawn Patrol som en interaktiv bog, og 
man gor nok ogsa spillet mest ret ved 
at betragte det som netop en sadan. 
Man bladrer rundt i 'bogen', som inde- 
holder oplysninger om flyenes udvik- 
ling, svage/stasrke sider osv., samt de 
historiske personer, som floj dem. Fra 
en af siderne vaelger man sa en mission. 
Der er mulighed for at deltage i en 
historisk mission og/eller amdre pa 
antallet og typerne af fjender og alliere- 
de. 

Flyene bevasger sig ret realistisk, 
men visse skar i realismen er der dog. 
F.eks. formaede jeg at flyve direkte 
igennem et fjendtligt fly, uden at der 
skete nogen form for kollision. Jeg hav- 
de il<ke forventet at se grafik i Super- 
VGA-kvalitet, men der er dog grasnser 
for, hvor kedelig grafikken beh0ver at 
vaere. Detaljerne er meget fa, og objek- 
terne er alt for firkantede. Hvis et fly 
f.eks. styrter ned i btand, traekker det 
(groft sagt) en sort, aflang firkant efter 
sig. 

ENDNU EN BOG? 

jEsken til Dawn Patrol er den 
storste, jeg nogensinde har set til et 
spil. Nar man abner den, ser man dog, 
at man kunne have nejedes med en 
asske pa den halve storrelse. Men over- 
drivelse fremmer som bekendt forstael- 
sen, og indholdet i pakken er rent fak- 



tisk over standard. Udover den interak- 
tive bog far man en bog pa 128 sider, 
som er et portrait af det tyske flyve-es 
Manfred von Richthofen, der maske er 
bedre kendt som Den Rode Baron. 
Heri er samlet alle kendte oplysninger 
om legenden inklusive detaljer om de 
fly, han floj m.m. Den indeholder des- 
uden mange sjasldne fotografier fra 
tiden og er en glimrende bog i sig selv. 

ER DET NOGET FOR MIG? 

Til Amiga-versionen af Dawn 
Patrol medfelger en pjece, hvori man 
bl.a. kan lasse om, hvilke ting der ikke 
er med i Amiga-versionen, og hvilke 
afsnit i manualen, man bare skal igno- 
rere - det virker generelt lidt som om, 
konverteringen fra PC til Amiga har 
vasret venstrehandsarbejde. Men er du 
interesseret i heltene og flyene fra den- 
ne a?ra, og vil du vide mere (nassten 
alt!) herom, sa bor denne spilpakke 
vasre med i din samling. Leder du deri- 
mod efter et action-praeget fly-spil 
uden at have nogen interesse i, hvornar 
hvem fbj hvad, sa flyver du nok lidt 
gait i byen med Dawn Patrol. 

■ 

Format : A500 
Harddisk : Ja 

Udgivet af ; Rowan / Empire 
Udlan : Betafon, tlf. 33 14 12 33 
Pris : 299,- 

£jJiJl_rJJl : B7°/o 



80% 
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TERRAIN 
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velse fra engelske 
Team 17, der denne 
gang har sat sig 
bag saedet i en ral- 
ly-bU 



Man fristes til at tilfcje "ikke et 
nummer uden et top-down-view- tacer- 
bil-spil", men hvad gorjlet, nir det'eri 
spil af Roadkill's og nu All Terrain 
Racer's kaliber? Ikke spor, efter min 
ydmyge mening,,, 




\ 



DEN HAR VI SET 

Spillet er altsa et rally-spil, set oven- 
fra, hvor det - surprise - gaslder om at 
kommen mil f0r modstanderne. Si 
vinder man nemlig den st0rste praemie, 
og far dermed muiighed for at kobe 
■bedre motor, bremser, dak, gear osv. 

F0rst skal man dog vaelge et karetoj, 
og her bestir mulighederne af en 4x4- 
jeep, en 'Hydra-buggy' ogg en 'Formula 
Special' - disse har si hver sine, fordele 
og ulemper, alt efter hvilke| , terrasn, 
man kerer i. Spillet indeholder ialt 6 
terraener, hvor man dog kun kan vaslge 
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at starte i enten 'Sports', 'Canyon' eller 
'Forest'. Hvert terrain er si naturligvis :i " m %m k% 
udstyret med vandlob, sne, sand osv., 
alt efter lokationen. De 6 terrasner 
indeholder ialt over 40 baner, si man 
kommer ikke til at kede sig lige med >s< a> 
det samme. 

Ligefrem originalt er spillet altsa 
ikke, men igen - bare det er sjovt, og 
det er det! Et af de vigtigste forhold i 
spil af denne type er, om man har den 
rigtige foling med bilen - reagerer den, 
som man forventer, den skal? Svaret er: 
Ja, stort set. Efter ganske lidt tilvaen- 
ning - og hvilket spil kraever ikke det - 
gir det som smurt. 

IS IT RALLY THAT GREAT? 

Man kan selvfolgelig spille mod en 
ievende' modstander, hvilket som altid 
giver spillet et ekstra pift. Faktisk kan 



hele 6 faktisk gi sammen i en 
turnering, hvor man si skiftes til 
at kore - desvaerre er der ikke 
muiighed for at spille i netvasrk 
eller over nul-modem, men si far 
man jo ogsi tid til at hvile hzn- 
derne! 

Grafikken er sasrdeles udmaer- 
ket, og lader intet tilbage at 
0nske. Lyden er visse steder arca- 
de-agtig, hvilket ikke er udelt kri 
tik, men altsi heller ikke ligefrem 
en kompliment - som helhed er 
lyden dog glimrende. 

Alt i alt er All Terrain Racer et 
udmasrket kob, hvis man kan lide gen- 
ren. Svasrhedsgraden er helt pe'rfekt, og 
med over 40 baner skulle der vaere 
underholdning til et godt stykke tid. 



ALL TERRAIN RACER 



Format : A500, A1200, CD32 
Harddisk : Nej 
Udgivet a1 : Team 17 
Udlan : Team 1 7 

: 83% 

lYU : 80% 

HAj^LAl': 86% 
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DEATH 
MASK 





Death Mask er den forste kommercielle 'DOOM-klrjn' 
til Amigaen. 



I det 80. arhundrede var (Var? - 
red.) gen-teknologien pa planeten Hiba 
naet sa langt, at forskerne kunne frem- 
bringe enhver taenkelig livsform. Dette 
skete dog ikke uden Tejl', og mutanter- 
ne blev sendt til ede omrader, hvor de 
mest intelligente og modstandsdygtige 
udviklede sig til en helt civiliseret race - 
rottefolket... 

Ved artusindskiftet til ar 9000 blev 
alle mennesker drzbt ved en atom-eks- 
plosion (pyha - jeg troede ellers kun, 
jeg havde 4.000 ar tilbage at leve i! - 
red.) - kun rottefolket overlevede i 
kraft af sin hoje modstandsdygtighed 
og begyndte at genopbygge planeten. 
Freden varede dog kun kort, for i ar 
9030 blev Hiba angrebet af onde ali- 
ens. 

Ja, sadan lyder forhistorien, og det 



er naturligvis din sure pligt at drive de 
onde aliens tilbage, hvor de kom fra - 
eller endnu bedre, udrydde dem fulds- 
tasndigt. 

Ah nej - 
ikke mere 

OM DOOM 

Death Mask 
er et spil i vaersre 
Doom-stil, hvor 
man gar rundt i 
nogle gange og 
skyder pa alt, 
der bevasger sig. 
Rundt omkring 
kan man natur- 
ligvis finde am- 
munition, ekstra 
energi og andet 
guf. Spillet er i 
split-screen, sa man kan spille to pa 
samme computer - enten sammen mod 
de onde aliens eller mod hinanden - 
specielt det sidste er jo ikke uden en vis 
charme! 

"Det er tydeligt, atAmiga- 
Doom-kloner er i deres 
barndom " 

Det er tydeligt, at Amiga-Doom- 
kloner er i deres barndom, for synder- 
lig imponerende er Death Mask ikke 
rent grafisk Nar man drejer rundt om 
sig selv, foregar det saledes i store ryk, 
hvilket er specielt irriterende, nar man 
star lige op ad en vasg. Rotations-effek- 
ten er heller ikke sasrlig overbevisende - 
det ser nasrmest ud som om, vaeggene 
bevEger sig mod venstre eller h0jre. 



OK - FAIR'S FAIR 

Nu er det naturligvis ogsa urimeligr 
at forvente, at Alternative Software kan 
lave spil, der pa en 2. generations-pro- 
cessor (A1200'erens 68020) er lige sa 
imponerende, som andre er pa 4. eller 
5. generations-processorer (PC 486 
eller Pentium). Man har valgt at ofre 
nogle detaljer pa hastighedens alter, og 
savel 3D-effekten som gameplayet er 
da ogsa ganske udmasrket. 

Lyden, derimod, er fantastisk - vir- 
kelig uhyggelig CD-lyd, hvor stereoan- 
lsegget mere end kommer til sin ret. 
Man snyder i hvert fald sig selv, hvis 
man spiller Death Mask med lyden ud 
af monitorens hejttalere! 

Alt i alt er Alternative Software ikke 
gaet helt gait i byen med Death Mask, 
men man sidder alligevel tilbage med 
en fornemmelse af, at det kan gores 
meget bedre. 



DEATH MASK 



Format : A500, A1200, CD32 
Udgivet af : Alternative Software 
Udlan : Epic Data, tlf. 59 93 10 25 
Pris : 299,- 

UJiJLriJl : 75% 
LYD : 90% 
^^^1^81% 
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Blot nogle fa nye og kom- 
mende spil til din Amiga 





ALIEN BREED 3D 

(TEAM 17) 

Det matte jo komme, og fta hvem 
anden end engelske Team 17. Alien 
Bleed 3D et naturligvis seneste skud pa 
stammen af Alien Breed-spil, hvoraf vi 
jo anmeldte det fremragende Tower 
Assault i nummer 3. 

Alien Breed 3D er dog mildt sagt 
anderledes opbygget. Kendere af Intel- 
konsoller (jeg ttor, Morten mener 'PC- 
ere'! -red.) vil bemasrke, at Alien Breed 
3D har en umiskendelig lighed med 
spil som Doom, Wolfenstein osv. Man- 
ge ville nok have forsvoret, at et sadant 
spil kunne laves pa Amigaen, og demo- 
versionen lider da ogsa under en hak- 
kende og noget grovkornet grafik 

Alligevel ser det ovetordentlig 
spaendende ud, og jeg tror, vi er nogle 
stykker, der med glaede ser frem til det 
faerdige spil, der skulle vsere ude i maj. 
Indtil videte kan vi nyde demo-versio- 
nen, der for ovrigt er at finde pa. denne 
maneds abonnent-diskette. 

Formater: A1200, CD32 



THEME PARK CD32 
(BULLFROG 

)Jaja - Theme Park har efterhanden 
et stykke tid pa bagen i udgaven til 
almindelige' Amigaer. Ny er derimod 
CD32-versionen, der - ligesom CD- 
ROM-versionen til PC - naturligvis 
byder pa en flot intro, der dog desvasrre 
indeholder en del fejl. 

Det, der virkelig sender tommel- 
fingrene nedad overfor Bullfrog, er 
■ dog, at man ikke - som i fornasvnte 
CD-ROM-version - har mulighed for 
at prove de enkelte forlystelser. Sa svasrt 
er det heller ikke at konvertere en ani- 
mation, men det er det abenbart allige- 
vel for Bullfrog - jf. fornasvnte intro. 

Format: CD32 

Set hos Epic Data, tlf. 5993 1025 



Alien Breed 3D - var der nogen, der 
sagde DOOM? (Nash! -red.) 



SUPER STARDUST CD32 
(TEAM 17) 

Ogsa Super Stardust har faet en 
ansigtsloftning og er kommet til 
CD32. Den fantastiske CD-musik er 
det mest bemasrkelsesvasrdige i forhold 
til A1200-versionen, som vi anmeldte i 
nummer 1, og som dog i sig selv havde 
mere end rigeligt at byde pa. Alligevel 
taver vi ikke med at anbefale dette 
nassten legendariske 'skyd-forst-og- 
sporg-bagefter'-spil - det er kvalitet 
hele vejen igennem. 

Format: CD32 

Set hos Epic Data, df. 5993 1025 



CHAMPIONSHIP MANAGER 
ITALIA '95 

(DOMARK) 

Her er der naturligvis tale om en 
1995-udgave af Championship Mana- 
ger Italia - herved forstas, at alle hold i 
den italienske Serie A og B er opdateret 
i forhold til spiller- og trasnerhandler 
siden sidst. Saledes er hollsenderen 
Ruud Gullit tilbage hos Sampdoria og 




Super Stardust er nu ogsa ude til CD32 



amerikanske Lalas er med hos Padova. 

Nogle af de forsr udsendte udgaver 
af Championship Manager Italia '95 
blev leveret med en 'forkert' manual, 
hvor nogle sider manglede, mens andre 
optradte to eller flere gange - ret uhel- 
digt, da manualen er 100% nodvendig 
for at kunne passere kopi-beskyttelsen. 
Vasr derfor sikker pa, at du far en versi- 
on med den rigtige manual. 

Format: A500 

Set hos Betafon, tlf. 3314 1233 
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AMIGA Video 



VLab Motion 11.995,- 

Optag, rediger og afspil digital video 
pa Amiga harddisk i f u Id Broadcast 
kvalitet. Perfekt til professionel TV og 
video produktion. 

Med video effekter, Blue-Box sys- 
tem, tekstning m.m. 
*25 billeder/sek. * JPeg 1-100%. 

* Broadcast format og kvalitet. 

* Composit og Y/C (S-VHS) in/out. 

* MovieShop software 2.1. 

* 1 6 bit 48KHz stereo lyd m. Toccata. 
Se test at VLab Motion 1.2 i de Interna- 
tionale Amiga og video blade. Nil leverer vi 
v. 2.1 med bl.a. synkron Audio redigering. 

Kom og fa en demonstration. Vi garan- 
terer: Du kan ikke gaette, hvad der kommer 
direkte fra video og hvad der afspilles fra 
harddisk. 

Tilbehar: Toccata og I/O modul til bla. 
High-End Component specifikation. 

Toccata Lydkort 2.995,- 

16bit 48KHz stereo sampler og lydkort 
med D.S.P. 

LightRave 3D 3,5 6.995,- 

3D programmet, der benyttes til anima- 
tion og special-FX i film og TV serier som 
Star Trek, RoboCop og SeaQuest. 

Retina Z3 24bit kort 3.895,- 

Det bedste grafik kort til A3/4000. 
GVP Spectrum 24bit 3.695,- 

Til A2/3/4000. Med 2MB RAM. 

Y/C Genlock 3.995,- 

Vi har mange andre video produkte ogsa 
high-end S-VHS/Hi8 Hitachi camcordere 
og video mashiner til lavpris. 



CyberStorm Accelerator 



Cyberstorm fra Advanced Systems er det 
kraftigste accelerator kort til A4000. 

Modul opbygget med grundkort, CPU 
kort, 128MB RAM kort, SCSI og Ether- 
net/Seriel kort. Optager ingen Zorro slot. 
Kan udvides fra 040 til 060 CPU. 
Cy berStorm med CPU o g RAM kort: 

68040-40Mhz 9.995,- 
68060-50Mhz 13.495,- 



Data medier 



FastLane Controller 3.895,- 

Fast SCSI II controller, 256MB RAM kort 
og DynamiCache. 5-10MB/sek. i A3/4000. 
Toshiba CD-ROM 2.895,- 

Triple Speed drev, 510Kb/sek. SCSI l&ll. 
Verdens hurtigste access tid. PC World DK 
om Toshiba: "Aid rig har vi set si overbe- 
visende en ydelse fra et CD-ROM drev". 
TEAC 4GB Streamer 4.995,- 

Endelig en Giga streamer til lavpris. SC- 
SI l&ll. 6MB/min. 1.3GB pa standard 
band. 4,2GB pa HD band. Se det tyske 
Amiga Magazine nr. 1 '95: "Sehrgut". 
270MB SyQuest 4.295,- 

270MB Media 845,- 

3,5" harddisk med udskiftelige media. Op 
til 4MB/sek. Fas med AT & SCSI interface. 
540MB Fast ATA SG 2.1 95,- 

Ekstrem hurtig Fast ATA harddisk. Kmer 
ca. 1.7MB/sek. i A4000. 

1 -7GB Fast SCSI II Ring 



Emplant MAC & PC 



Drommer du om en enkelt 
computer, der kan kare Amiga, Mac 
og PC software, sa er Emplant kortet 
til A3/4000 losningen. 

Alt Mac og PC software incl. Windows, 
0S2 m.v. 256 farver (24bit med grafik 
kort). Fuld support af RAM, HD, CD-ROM, 
printer, scanner m.m. 
Emplant + MAC modul. 
PC 586 Modul. 
SCSI + Seriel modul. 



3.695,- 
1.695,- 
995,- 



Diverse 



TKR 19,2K Modem 2.295,- 
TKR 28,8K Modem 2.695,- 

TKR 19.200/28.800 baud Highspeed Fax 
modem til Amiga/PC/Mac. Test vindere i 
det tyske 'Amiga Magazine'. Leveres med 
software, Amiga kabel og streimforsyning. 
ISDN Master 3.895,- 

Med en ISDN forbindelse og ISDN 
Master kortet overferes 2 x 64.000 bit pr. 
sek. Desuden indbygget sampler og tlf. 
svarer, der gemmer beskeder pa harddisk. 
A4000 Tower EXP 4.650,- 

Gigant A4000 Tower kabinet og expan- 
sion m. 7 stk. Zorro III slot (5 PC/2 video). 
Plads til bl.a. 6 x 5,25" og 5 x 3,5" drev. 
TVM AS3G Monitor 2.695,- 

Den perfekte farve monitor til A4000. 
PageStream 3.x 2.295,- 

Det nye DTP program til Amiga. 

Cannon BJIOsx printer 1.795,- 
BJC 4000 Farveprinter 3.995,- 
Epson Stylus printer 2.295,- 
1,76MB Disk Drev 1.150,- 

Intern eller extern drev til 880/1760Kb 
disketter. Til alle Amiga'er med OS 2+. 



A1200 Tilbehor 



Blizzard er karet som de bedste 
A1200 udvidelses kort af Amiga 
bladene, se bl.a. Amiga Computing, 
-Format, -Magazine, -Special m.f. 
Blizzard 1220 2.495,- 

4MB 32bit RAM kort med 28MHz 
accelerator (4x hurtigere). 
Blizzard 1230-40Mhz 2.695,- 

68030 accelerator med plads til 
32MB RAM og SCSI controller. 
Blizzard 1230-50Mhz 3.895,- 

50MHz CPU & 50MHz 68882 FPU. 
68882 FPU +40MHz Osci. 1.195,- 
130MB 2,5 harddisk 2.195,- 

Sparg efter andre harddisk 
losningertil A1200 (2,5/3,5"). 
CD-1200 2.695,- 

CD-ROM drev til PCMCIA porten. 

RAM Vi har alle typer SIMM RAM 
(32pin, 72pin, GVP m.v.) til laveste 
dagspris. Ring. 

Amiga computere samt den nye 
Draco super Amiga, ring. 

Vi har ogsa monitore, printere, 
scannere og meget andet. 

Scanteam ligger iige ved Arhus 
banegard og rutebilstation. 

Aben 10.00-17.30. 
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ABONNENT- 
DISKEN 



- byder denne 
gang pa demo- 
versioner af det 
danske Soma Lot- 
to og Team 1 7's 
kommende Alien 
Breed 3D 








.„ -,- * - 1 







Enkelte synes at have haft problemer med at fa vore tidligere 
abonnent-disketter til at virke. Denne gang skulle der ikke vsere pro- 
blemer for 'ikke-eksperter': Saet disketten i drevet, taend maskinen og 
folg instruktionerne pa skaermen. God forn0jelse! 



ALIEN BREED 
3D 

Som du kan 
laese om i Kort & 
Godt, er Team 17's 
Alien Breed 3D et 
spil, der frembringer 
visse associationer 
til spil som Doom og 
Wolfenstein - ikke 
helt sa flot, men alli- 
gevel ganske faet 
pa. Demoen k0rer 
kun pa A 1200 og 
A4000, og des- 
vaerre 'gar den ned' 
efter et stykke tid, 
afhsengig af maski- 
nen. Pa A4000 sker det ret hurtigt, mens en standard Amiga 1200 
kan klare en del mere, og i hvert fald nok til, at man far et indtryk 
af, hvad der er i vente. Demoen barer selv, og du kan altsa des- 
vaerre ikke spille spillet, men ma n0jes med at se pa. 

SOMA LOTTO 

Soma Lotto er 
naturligvis et lotto- 
program, og sa er 
det endda dansk. 
Det giver mulighed 
for at generere og 
udskrive kuponer, 
checke gevinster og 
meget mere. Versio- 
nen pa coverdisken 
er - naturligvis - en 
demo-version, med 
visse funktioner slaet 
fra. 

Den komplette udgave af Soma Lotto, samt et tilsvarende Viking 
Lotto, kan bbes hos Betafon, tlf. 3314 1233 



En selvkorende demonstration af Team 1 7's kommen- 
de Alien Breed 3D er Uandt indholdet pa denne 
maneds abonnent-diskef te 




UPS! 



Adskillige laesere fik desvaerre sidste gang abonnent-diskette 2 i 
stedet for 3. Dette var naturligvis en fejl, som vi beklager dybt, og 
alle, der har henvendt sig, har naturligvis faet disketten byttet - og 
det kan stadig nasi 

Som sagt beklager vi dybt, og vi vil naturligvis g0re alt for at for- 
hindre lignende uheldige episoder fremover - vi synes jo heller ikke 
ligefrem, der er sjovt at skulle bruge tid og andre ressourcer pa at 
besvare henvendelser og sende disketter ud en gang til. 



Scanteam Fax 86I8I601 m 86181600 

Fredensgade 42. DK-8000 Arhus C. Giro 7 51 47 27 
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BREVKASSEN 



Spergehjornet, hvor alle 
kan fa alle svar pa alt om 
alt til alt... 



Hejsa! 

Jeg har egentlig kun gode ting at 
sige om bladet. Efter at have lasst nr. 2 
af Amiga-Bladet fik jeg lyst til at skrive 
ind til jeres brevkasse - jeg har nemlig 
nogle sporgsmal: 

1: Hvad med test af hardware til 
A2000, A3000 ogA4000? 

2: Hvorfor ikke give en spilprasmie 
til det bedste laeserbrev i hver mined? 

3: Hvad hedder det font, sa mange 
bruger til at lave AMIGA-logoer med? 

Herudover kunne jeg godt taenke 
mig en forklaring pa, hvorfor vi 
Amiga-ejere bliver flaet af firmaer som 

storm 040/40 10.000 kroner i Dan- 
mark, og kun 7.000 kroner i Tyskland. 
Medmindre forskellen skyldes skatten, 
ma de sastte disse priser ned! Ellers tror 
jeg, en del vil bestille deres hardware i 
udlandet. 

Michael Pedersen, Arhus V (forkor- 
tet af red.) 

Ktzre Michael 

Takfor din ros - lad os springe lige ud 
i dine sporgsmdl: 

1: Som du sikkert har lagt m&rke til 
har vi netop testet Cyberstorm 040/40- 
kortet til A4000, og selvfolgelig vil vi 
generelt teste sa meget interessant Amiga- 
udstyr som muligt - herunder naturligvis 
ogsS. udstyrtilA2000, A3000 ogA4000. 
I den forbindelse kan jeg forttille dig, at 
der er nogle artikler pa vej om virkelig 
high-end-udstyr. . . 

2: Jo, det burde vifaktisk, det har du 
ret i! Maske har vi bare ikke varet til- 
fredse med laserbrevene indtil nu :-) 

3: Jeg kan jo ikke tale for 117 forskel- 
lige firmaer, men en kursiv Times- 
Roman giver et ganske pant AMIGA- 
logo. 

Mht. ■ prisforskelle mellem Danmark 
og Tyskland, sa er du mildt sagt ikke den 
eneste, der undrer dig. Nu er der ganske 



vist en moms-forskel, da den tyske moms 
kun er 15% mod den danske pa 25%, 
men selv denne forskel kan naturligvis 
slet ikke retfordiggore de belt urimelige 
prisforskelle, man nogen gange ser (og tro 
mig - dit eksempel er langt fa det varste. 
Pr0v feks. at henvende dig til en dansk 
forhandler om en SCSTboks og sammen- 
lign med prisen i Tyskland!) 

Pa den anden side, ret skal vare ret, 
og danske forhandlere kan nu engang 
ikke kobe ind i lige sa store mangder som 
deres tyske konkurrenter. Dermed far de 
heller ikke lige so 1 store mangderabatter, 
og det "gar ud over" kunderne. Heller 
ikke dette forhold mener jeg dog, retfer- 
diggor prisforskellene. Jeg kan kun opfor- 
dre til, at man k$ber produkterne der, 
hvor de er billigst - sa skal de dyrere for- 
handlere nok komme ud afhullerne. 



Til Amiga-Bladet 

Tak for et godt og spamdende blad, 
der godt kunne g0res bedre. Vi kan jo 
heller ikke komme uden om, at det er 
en anelse tyndt (altsa rent sidemaessigt), 
men alt forladt, det er et temmelig nyt 
blad. Her er et par forslag til at udvide 
bladet og gore det endnu bedre: 

1: Som Anders Drejer var lidt inde 
pa i nr. 2, ville det vsre ekstra godt, 
hvis I kunne lave nogle korte, men alii- 
gevel omfattende tests af de ting, der er 
pa coverdisken. I ovrigt suverasnt med 
den diskette. 

2: Det er rigtig godt med denne her 
brevkasse. Det skidte synes jeg ligger i, 
at alle breve kares sammen i en stor 
pasrevadling. Det ville vasre bedre, hvis 
tekniske sporgsmal kom i en brevkasse, 
og andre breve kom i den nuvasrende. 

3: Sa har vi det, som na;sten alle 
andre computerblade har, og som I 
maske har undladt med vilje, nemlig 
snyd. Man kunne godt savne de, til 
tider, n0dvendige spil-tips og tricks. 
Det ville virkelig vasre "fedt". 

Ellers tak for Danmarks eneste 
Amiga-magasin. Haber, I vil fortsastte 
den, maske, fastlagte stil, der i ovrigt er 
rigtig god. Forresten vil jeg gerne lige 



rose jeres reportager, produkttests og 
spilanmeldelser, der gerne ma, om 
muligt, komme flere af. 

Pelle Sonne Lohmann, Ry 

Kare Pelle, 

Ogsd tak til dig for de rosende ord- vi 
kan nasten ikke fa luftl 

1: Det kunne vi naturligvis godt, men 
hvorfor, nar du selv har disketten og der- 
med kan checke programmerne? Vi kun- 
ne selvfolgelig g0re det af hensyn til ikke- 
abonnenter, der jo ikke far disketten, og 
det er da muligt, at vi vil gore det ifrem- 
tiden. Indtil nu har vi blot prioriteret 
anderledes, for som du - som de fleste - 
selv g0r opmarksom pa, er der nu engang 
ikke sa meget plads at gore godt med. 

2: Igen plads - vi kunne selvfolgelig 
lave to brevkasscr i halv storrclsc, men 
under de nuvarende omstandigheder 
foretrakker vi at samle brevene, og sa 
udvalge de for laserne som helhed mest . 
interessante hver maned - tekniske, savel 
som 'ikke-tekniske'. 

3: Hvad mener du? Der var da snyde- 
koder til Super Stardust i nummer 1? 
Sp0g til side, du er ikke den eneste, der 
gerne vil have et snydehjorne, sa det skal 
nok komme i den narmeste fremtid. 
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Dansk Medie Service 

Postboks 844 
+++3093+++ 
2400 K0benhavn NV 



Jeg vil gerne vsere vaksere med 
min Amiga. Send mig straks et 
eksemplar af bogen 
'ASSEMBLER GJORT SIMPEL'. 




AMIGA 
BLADET 



KONKURRENCE 



Stedet, hvor 5 laesere kan vinde 
spil, blot ved at besvare 5 simple 
sporgsmal - og sa star alle svarene 
endda i dette nummer af Amiga-Bla- 
det 

Skriv svarene pa et abent brevkort eller et postkort, 
og send det inden d. 1 . maj til: 

Amiga-Bladet 
Postboks 844 
Frederikssundsvej 94 
2400 Kobenhavn NV 

Husk at skrive hvilken Amiga-model du har. 

1. Hvilken popular chokolade omtales i dette num- 



2. Nievn samtlige sider i dette nummer, hvorpa soft- 
warehuset Team 17 omtales. 

3. Hvorfor hedder SCSl-controlleren, der er anmeldt i 
dette nummer, Squirrel? 

4. I hvilken dansk by ligger TV2's computergrafik- 
afdeling Lighthouse? 

5. Hvilken legendarisk pilot spiller en central rolle i 
spillet Dawn Patrol? 

Vinderne vil fa direkte besked, og vil blive nasvnt 
ved navn i nummer 6. 

De heldige vindere af konkurrencen i nr. 2 blev: 



Freddy S0rensen, 
Jakob Kastrupsen, Lystrup 
John Buhlmann, Oksbol 
John Simonsen, Frederiksberg 
Justin Veggerby, Stege 
Lars-Heine Andersen, L0gst0r 
Michael Hornung-Nissen, Arhus C 
Michael Pedersen, Arhus V 
Peter Larsen, Silkeborg 
Wendry Dreier, Kobenhavn 0 

Sp0rgsmalet om, hvem der stod bag musikken i 
vinder-demoen fra The Party 1994 forvirrede tilsynela- 
dende mange. Omkring halvdelen af deltagerne i kon- 
kurrencen havde saledes svaret "Hithansen/Rednex", 
som vandt musik- konkurrencen. Musikken i vinder- 
demoen blev derimod lavet af Interphace! 
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DET PER50NLIGE 
TEGNEPROGRAM 

Personal Paint er et prisbilligt 
alternativ til dyrere program- 
mer som Deluxe Paint og 
Brilliance, men har ikke 
opnaet den store udbredelse 
herhjemme. Vi ser pa, om 
det ikke er urimeligt... 

BILLEDER 
MEB FORMAT 

IFF er ikke laengere eneher- 
sker som grafikformat pa 
Amigaen. Flere og flere kom- 
mer til - GIF, JPEG, BMP 
osv. Vi ser pa de enkelte for- 
maters styrker og svagheder, 
samt hvilke programmer, der 
understotter dem. 

3D - GEOMETRIENS 
LEGEPLAD5 DEL 3 

Vi er naet til tredje del i 
vores store raytracing-kursus, 
og dermed det vigtige begreb 
overflader. 

NJESTE NUMMER 

Alt dette og meget mere kan 
du laese om i nasste nummer 
af Amiga-Bladet, der udkom- 
mer den 27. april. 
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AMIGA BLADET er det 
nyeste danske blad, som 
du bare ma have, hvis du 
har en Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du 
alt hvad du har brug for; - 
anmeldelser af alle de nye 
og spaendende spil, op- 
skrifter pa, hvordan DU 
bliver bedre til at bruge din 
Amiga, reportager fra hele 
verden og selvfolgelig alt 
om de nye Amiga produk- 
ter. 

Alt sammen skrevet pa 
en levende og letlaeselig 
facon. Og som abonnent, 
det allervigtigste: 

Du far en diskette sam- 
men med AMIGA BLADET - 
HVER MAIMED! 



// 
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Fly mig straks et prove- 
abonnement, pa Danmarks Eneste 
Amiga Magasin. For kun kr. 99,- 
modtager jeg i 3 maneder AMIGA 
BLADET med 3 diskettes Jeg 
binder mig ikke til nogen 
forpligtelser, og kan nar som heist 
bede mig fritaget for at modtage 
Here blade. 



BLADET 

r\rnsic\-.5 Hrjssvts Arrifsjsi ivlsicjsis'm 

Skriv tydellgt med blokbogstaver after maskine, takl 



3 numre af AMIGA BLADET 


kr. 89,25 


3 Amiga disketler 


kr. 75,00 


1 alt 


kr. 164.25 


- introduktions rabat 


kr. 65,25 


Din pris lige nu 


kr. 99.00 




Sendes 
ufrankeret 

Dansk Medie 
Service 

betaler portoen I 



Dansk Medie Service 



Postboks 844 
+++ 3093 +++ 
2400 Kobenhavn NV 



Postnr. I By 



BOGEN MED TIPS OG TRICKS TIL DINE SPILl 
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